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UNSERE ANFORDERUNGEN AN DICH:

•	 Du bist verantwortlich für Vertonung von 
Games und Trailern

•	 Du hast ein abgeschlossenes Studium im 
Bereich Sound/Medien oder vergleichbar.

•	 Idealerweise hast du bereits Erfahrungen 
im 	 Sound Design (Produktion und Maste-
ring von Soundfiles) sammeln können und 
spielst mehrere Instrumente.

•	 Du hast ein sehr gutes technisches Hin-
tergrundwissen bezüglich Studiotechnik, 
Mikrofonierung etc. 

•	 Du arbeitest strukturiert und gewissenhaft 
und hast eine schnelle Auffassungsgabe.

•	 Du solltest gerne in einem Scrum-Team 
arbeiten.

•	 Du verfügst über sehr gute Deutsch- und 
Englischkenntnisse in Wort und Schrift.

•	 Du besitzt Erfahrung im Umgang mit :	
	 	  Logic Pro X

www.handy-games.com GmbH
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SOUND DESIGNER (W/M)
Als Mitglied eines unserer Scrum-Teams bist du verantwortlich für die Entwicklung und 
Umsetzung von Soundeffekten und Kompositionen.
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OUR REQUIREMENTS:

•	 You will be responsible for the creation of 
music and SFX for games and trailers.

•	 You have completed studies with the focus 
on Sound and Media or comparable.

•	 Ideally, you have already gained practical 
experience in the field of Sound Design 
(production and mastering of sound files) 
and play multiple instruments.

•	 You have a good technical understanding 
regarding studio technic and miking.

•	 You work structured and conscientious and 
have a quick mind.

•	 You should enjoy working in a Scrum team.

•	 You have a very strong command of English 
and German, both spoken and written.

•	 You have experience with the following 
program:	
	 	  Logic Pro X
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SOUND DESIGNER (F/M)
As a member of one of our Scrum teams, you will be responsible for developing and imple-
menting sound effects and compositions. 


